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ÚVODNÍ HODINA 

CO PROBEREME

Jak motivovat sám sebe

Jak poznat své silné stránky

Jak posilovat svou houževnatost 

Jak objevit svou kreativitu
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KREATIVITA

ÚKOL

Vezmi jakýkoliv předmět na lavici a udělej z něj úplně něco jiného, 

než k čemu běžně slouží. 
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OBSAH KURZU

ÚKOL

Sesbírej dílky puzzle stejné barvy 

do kompletního zadání. 
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PODNIKAVOST

MÍSTA SI VYMĚNÍ TEN, KDO …

1. …si dnes oblékl černé ponožky. 

2. …už si někdy vydělal peníze vlastním nápadem. 

3. …spoří peníze prostřednictvím investování. 

4. …mají pravidelnou brigádu / někde pracují. 

5. …už ví, čím by se chtěli živit. 

6. …chtějí si založit vlastní živnost. 

7. …dlouhodobě dobrovolničí v organizaci. 

8. …v posledních 6 měsících přispěli na dobrou věc. 

9. …pravidelně sportují.

10.…půjdou letos k volbám /nebo byli u voleb.

11.…aktivně se zapojují do dění v okolí. 
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OČEKÁVÁNÍ, CO SE TADY NAUČÍM?

OČEKÁVÁNÍ OD KURZU – DEFINICE ZÁMĚRU

ZADÁNÍ

1. osoba

Bez negací 

Obsahuje přítomný čas

Obsahuje výsledek

PŘÍKLAD 

„Po absolvování tohoto kurzu už vím, v čem dokážu být podnikavý.“
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PRAVIDLA

80 minut tržního prostředí u vás ve třídě.

Všichni začínají se stejnými šancemi, tedy od 

nuly.

Každý může nabídnout jen to, co umí a co má. 

Svůj talent a také své schopnosti a svou 

podnikavost. 

Na trh bude dohlížet předseda vlády, ministr 

financí a orgán státní kontroly.

HAUŘI
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Soukromé podnikání 

Práce pro stát

Soukromé akce

Půjčka od banky

JAK PŘIJÍT K PENĚZŮM?
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Předseda Vlády

…řídí státní zakázky

 

Ministr financí

…kontroluje nadbytek a nedostatek peněz

Státní kontrolor

…kontroluje kvalitu a činnost na trhu

ROLE VE HŘE
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1. SOUKROMÉ PODNIKÁNÍ

Můžete dělat cokoliv si vymyslíte a druzí Vám za to budou chtít platit (bude-li to etické 

a legální).

Donesete-li si na to pomůcky z domu, je to vaše výhoda.

Podnikat můžete sami, nebo můžete i někoho zaměstnat.

Poptávky po pracovních silách se budou zveřejňovat na centrální nástěnce / tabuli.

Podnikání Vám musí schválit stát a počítejte s tím, že zisky budou zdaněny!

JAK VYDĚLAT PENÍZE?
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2. PRÁCE PRO STÁT

Stát bude vyhlašovat státní zakázky (např. hudební vokální podkres; mazání tabule; stavba 

origami, kterými se vyzdobí třída; očištění něčeho; umytí záchodů; vytření chodby atd..)

Stát bude svěřovat zakázky hlavně odpovědným a prověřeným osobám.

Tyto státní zakázky budou pravidelně zveřejňovány na centrální nástěnce / tabuli.

JAK VYDĚLAT PENÍZE?
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3. SOUKROMÉ AKCE

Pokud máte nápad, co by se dalo pro třídu / stát udělat, můžete přijít za předsedou vlády 

a nabídnout mu jej.

Po dohodě na něj můžete získat finanční prostředky a realizovat jej pro stát (rozdíl vůči 

soukromému podnikání, platí Vás stát, nikoli zákazníci).

4. PŮJČKA OD BANKY

Procenta půjček se budou v průběhu hry vyvíjet, začínáme na úroku 10% za 30 min.

JAK VYDĚLAT PENÍZE?
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UŽÍVAT SI! 

Posledních 10 minut hry bude otevřen 

raut (občerstvení a věcné ceny), kde 

budete moci utratit své nastřádané 

bohatství a užít si vydělaných peněz.

CO S PENĚZI?
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